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Architektura systemu

System dLibra jest systemem wielowarstwowym, w ktéorym mozemy wyrézni¢ gtéwny modut dLibra - Serwer oraz moduty
aplikacji klienckich: dLibra — Czytelnik i dLibra — Redaktor.

Modut dLibra — Serwer jest odpowiedzialny za catosciowe dziatanie biblioteki cyfrowej opartej o system dLibra i realizuje
wszystkie wykonywane w systemie dziatania. Moduty aplikacji klienckich stuzg jako interfejsy uzytkownika pozwalajgce
na korzystanie z funkcjonalnosci biblioteki cyfrowe;j.

Modutu dLibra — Redaktor to aplikacja pozwalajgca na podtgczenie sie uprawnionego uzytkownika do modutu dLibra —
Serwer i prace z bibliotekg cyfrowg. W tym celu wykorzystywany jest interfejs uzytkownika oparty o GUI systemu
operacyjnego, na ktérym uruchomiony jest modut dLibra — Redaktor. Modut ten musi by¢ zainstalowany na kazdym
komputerze, na ktéorym ma by¢ wykorzystywany.

Modut dLibra — Czytelnik jest to aplikacja przeznaczona dla oséb zamierzajgcych udostepni¢ w Internecie zawarto$¢
gromadzong w bibliotece cyfrowej. Modut ten petni role punktu dostepowego do zawartosci serwera i umozliwia
korzystanie z publikacji zgromadzonych w bibliotece za posrednictwem interfejsu opartego o strony WWW.
Zainstalowanie po stronie administratora biblioteki cyfrowej przynajmniej jednego modutu dLibra-Czytelnik pozwala na
korzystanie z funkcjonalnosci systemu dLibra przeznaczonych dla Czytelnikow wszystkim uzytkownikom Internetu, w
stopniu adekwatnym do ustalonych uprawnien. Modut dLibra-Czytelnik moze by¢ instalowany w kilku instancjach celem
roztozenia obcigzenia w przypadku duzych instalacji.
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